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1.6ra
Eszkozok 0sszekapcsolasa

Az els6 oran az eszkdzok Osszekapcesolasat tanuljuk meg, nevezetesen a fényképezdgép és a
szamitogép, a szkenner (nyomtatd) és a szamitogép, valamint a projektor és a szamitogép
Osszekapcsolasat és az adatok atvitelét az eszkdzok kozott.

A fényképezogép és a szamitogép osszekapcsolasa:

Az Osszekapcsolas csak vezetéket igényel, programot nem kell telepiteni. (A Windows
tartalmazza az eszkdzkezeldben).

Ma mar minden fényképezdgéphez adnak USB
vezetéket. Ez a fényképek szamitogépre valo
attoltéséhez sziikségesek.

Mint a fényképen is lathato két vége van, egyiket (a
kisebbiket) a fényképezdgépbe, a masikat(a
nagyobbik végét) a szamitogépbe csatlakoztatjuk.

Ezutdn a fényképezdgépet visszanézési allapotba
allitva, megjelenik a szamitdogépiinkon egy ablak,
Cserélhetd lemez (G:) felirattal és itt a MAPPA MEGNYITASA A FAJLOK
MEGTEKINTESEHEZ szoveget valasztjuk.
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Ilyenkor géptdl fliggden mas - mas mappat latunk, nalam (Fuji Finepix S9600) a DCIM
mappat.

Ebbe belelépve pedig a 100 FUJI mappat. Még ebbe is belelépiink (rdallunk és egér bal
gombjaval kettét kattintunk), majd latjuk a képeket és ezek koziil, amit a szamitogépre
szeretnénk tolteni, azt megfogva egér bal gombjaval egyszerlien 4thtizzuk a szamitogép
asztalara, vagy abba a mappaba, ahova szeretnénk.
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Az asztalon mappat ugy hozunk létre, hogy az asztalon allva az egérrel, jobb egér gomb
lenyomésa utdn megjelenik egy ablak, ebben az UJ feliratot, majd a megjelend ablakban a
MAPPA feliratot valasztjuk.
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Q WIinRAR archivum
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&) Microsoft Excel munkalap
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Tulajdonsagok.

Ezutan nevet adunk a mappanknak, ( ndlam omya) majd ENTER. A mappan allva bal egér
gombbal kettét kattintva kinyitjuk a mappat és ekkor az asztal helyett ide masolhatjuk a

képeket.
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Ezzel készen vagyunk a képek fényképezdgéprdl szamitogépre valod attoltésével.
Szamitogép és szkenner (nyomtato ) 6sszekapcsolasa:

Ujabban a szkennert és a nyomtatét is USB porton csatlakoztatjak a szamitogéphez. Ezekhez
telepitd programot adnak, melyeket 6sszekapcsolds utan telepiteni kell. A telepités egyszerti,
mivel ma a telepiték tobbsége magyar nyelvil és csak az utasitdsokat kell kovetniink. Mivel
eszk0zOonként mas €s mas, ezért ezt most nem ismertetem.



Az 0Osszekapcsold kabel hasonld, mint a fényképezOgépnél, van egy kisebb vége a
nyomtatohoz (szkennerhez) és egy nagyobb USB vége a szamitogéphez. A kabel végeit
bedugva, bekapcsoljuk a nyomtatot (szkennert). Amennyiben multi funkcios a késziilék,
akkor bekapcsolas utan valasszuk ki a nyomtatas, vagy a szkenner funkcidt. A nyomtatas
mindenki szamara ismert, ezért a szkennelést ismertetem.

A kivalasztas utan vagy a késziiléken, vagy a szamitogépen kérdéseket kapunk. Valasszuk a
MENTES PC-re , majd BEOLVASAS AZ UVEGROL meniipontokat.

Ezutan attél fliggden, hogy szines, vagy fekete-fehér beolvasast akarunk, a szines, vagy a
fekete gombbal inditjuk a beolvasast.

A beolvasast minden szkenner egy sajat konyvtarba végzi, a tabor alkalmaval a CANON
MP830 -as szkennert hasznaljuk, ez a Dokumentumok\Képek\MP Navigator\Datum
konyvtarba végzi a mentést. Innen barhové atmasolhatjuk.

A szkennelés felbontasat lehet allitani, de 6rdinkon megfeleld az alapbeallitas, igy ezzel most
nem foglalkozunk.

Szamitogép és projektor csatlakoztatasa.

A projektorokhoz USB kabellel és video kabellel is lehet csatlakozni, mindkettd megfeleld
szamunkra. Csatlakozas utan nem kell telepiteni, felismeri a szadmitogépet. Bévebben az adott
projektor esetén fogok besz¢lni.

Fényképezogép beallitasai:

(5) Sorozat gomb: lenyomasaval és nyomvatartasaval és a (6) vezérlStarcsa segitségével
kivalaszthato a kivant sorozat méd (Top 4, Final 4, Long Period), vagy az Auto Bracketing
(expozicid sorozat), melyek
sebessége 1,5 fotdo/mp. Minket csak a
Long Period érdekel, melynél 1,1
foté/mp a sebesség, de 40 képet ment
a kartyara, tobbinél csak keveset..

(7) Uzemmod valaszto tarcsa:- Auto:
automata  fényképezés, - P:
programautomatika. - S: zarid6
elévalasztés. - A: rekesz eldvalasztas.
- M: mind a rekesz, mind a zaridé
értékei kivalaszthatok. - Mozgokép:
640 x 480, vagy 320 x 240
képpontos, 30 kép/mp sebességii
videofelvételeket készithetiink,
hanggal, a memoria kapacitdsdnak
végéig. - Ejszakai témaprogram: gyenge megvilagitasban késziilt fotozashoz.- Tajkép:
Atfogo tajképek készitéséhez, sziik rekesszel. - Portré: Portréfotdzashoz, tagabb rekesszel. -
Természetes fény: Vakuval késziilt korrekt megvilagitasa fotokhoz. - Anti-blur: bemozdulas
mentes képek

FinePix
S 95 00

Lényeges még a fényképezésnél a felbontds. Ez azt mondja meg nekiink hanyszor hany
képpontbal alljon a kép.



Fényképezdgépiinknél a (7) kapcsold lenyomasa esetén allithatjuk be a felbontas méretét.
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e Quality: all6 és mozgoképek mérete €s mindsége (3488x2616) OM F, (3488x2616) OM
N, (3696x2464) 3:2, (2592x1944) 5M, (2048x1536) 3M, (1600x1200) 2M, (640x480)
0,3M. Vide6 modban: 640x480, 320x240 (mutatja a hatralévd képek szamat és a videod
hosszat is).

Ha interneten akarunk képeket kiildeni nem célszerli nagy felbontast valasztani a kép mérete
miatt, elegendé a 2M. Ha a képet szeretnénk alakitgatni GIMP-el, illetve kiallitasra, stb.
kiildjiik, akkor vélasszunk jobb mindséget.

Ezek a bedllitasok mas fényképezdgépeken is hasonldak, csak kevesebb lehetdséget adnak,
illetve a kapcsolo lehet a gép mas €szén. Adott gépek esetén errdl bodvebben beszéliink.



2.0ra
Fotdzasi ismeretek

Kis blendenyilas — nagy mélységélesség

Széles blendenyilas — életlen hattér



3.0ra

Video felvétel készitése

A videofelvétel elkészitéséhez el6bb eldkészitjiik a helyszint. Esetiinkben ping-pong labda
pattogasat fogjuk videozni, ezért a fehér labdahoz sotét hatteret készitiink eld, ugy, hogy a
lerakott rogzitett fényképezdgépben a foldtdl az elejtési magassagig latszodjon a folyamat.

A fényképezbdgépen a videozas funkciot allitjuk be (14sd abra).

A nyillal jelolt (7) forgathato
gombon levé vided ikont
odaforgatjuk a pirossal jelolt
vonalhoz.

Ezutin a fényképezdgépet
lerakjuk egy stabil el6bb

ismertetett helyre, megkériink
egy segitdt ejtse el a ping-
pong labdat, mi pedig kicsit
korabban elinditjuk a video
felvételt az expondldé gomb
(2) segitségével. Leallitashoz
ugyanezt a gombot kell
megnyomni.

Ezutan a vide6 felvételt attoltjiik szamitogépiinkre. (lasd 1. ora anyaga). Szeretnénk a
videobol fotosorozatot késziteni. (Azért videdval készitjiik a sorozatfelvételt, mert 90000 Ft
koriili gépeknél is csak max. 3 foté/mp sebességli a sorozatfelvétel, ami nekiink nem

megfeleld).

? ) Kiseqitd lehetdségek
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@ Macromedia Fireworks M;

Minden program
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C’) Windows Media Player
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B Windows Messenger
1) avast! Antivirus

3" Adobe ImageReady €5
4 adobe Photoshop €3
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I Canon MPE30 Manual
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I CD-Labelprint

@ Presto! PageManager 7,15
I Scansaft OmniPage SE 4.0
I Macromedia
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I Samsung PC Studio 3

W) Cimjegyzék
B Jegyzettimb

38 Képolvasd és Fényképeafigép varbzsldia
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BR Parancssor

@) Program kompatibilitasa vardzsla

4 seamoligép

) szinkronizélés

(57 Windows Intézé
)

Ezzel az alkalmaza:
szerkeszthet és os
vagy az interneter

Nyissuk meg az OFFICE -ban a
MOVIE MAKER nevili beépitett
programot.

START — MINDEN PROGRAM —
KELLEKEK — WINDOWS MOVIE
MAKER

Itt valasszuk  az 1. VIDEO
ROGZITESE ponton beliil a VIDEO
IMPORTALASA meniipontot.

Ekkor a megjelend ablak segitségével
kivalasztjuk a betoltendo fajlt.
Példankban a DSCF5510 —et.
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Itt a jobboldali lejatszé6 ablak alatt 1évé ikonok koziil a jobb szélsét valasztjuk
(Fényképezbdgép ikon — Kép készitése)

B Névielen - Windows Movie Maker

© Fall Szerkeszhés  Mézst  Eszkizok  Klip  Lejdtszas  Sigo

l_'] Sl | gFaladatok Gyiijtemenyek @DSCFSSID(Z)
O

Gyiijtemény:DSCF5_.. DSCF5510
Hiizza 13 walamelyik klipet a
lerti idiisomra.

1.Vided rogzitése  (A)
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3. Film befejezése  (v)
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Alapértelmezésben a szamitogép a Dokumentumok\Képek mappaba menti a fotot. Lehet mas
mappaba is, de akkor minden egyes 1épnél allitanunk kell a mentés helyét, ezért inkabb ide
mentjlik, majd a sziikséges helyre egyiitt atmasoljuk.

Ezutan [éptetjiik a videodt a © ikonnal. (Ez 8 szdzadmdasodperces 1éptetést jelent). Errdl is
készitiink képet az elobbiekben leirt modon, majd a folyamatot addig ismételjiik, mig a ping-
pong labda pattogas véget nem ér.

A lementett képeket egymas mellé rakva megszemlélhetjiik a ping- pong labda utjat. Az
elkésziilt képek kozott 8 szazadmasodperc van, ha adott magassagrol ejtettiik el a labdat (pl. 1
m), akkor a képen Paint segitségével megallapithatjuk, hogy 1 m —nek hany pixel felel meg,
igy sebességet €s gyorsulast is szamithatunk a képeink segitségével.



4. Oora
Sztered kép készitése

A térlatas alapja, hogy két szemiink van, melyekkel kicsit mas szogbdl latjuk a targyakat, és
ebbdl agyunk rakja 6ssze a haromdimenzids képet.

Két szemiink egymastol vald tavolsagat bazistavolsagnak nevezziik, mely kb. 6-8 cm. Ez a
bazistavolsag kb. kett6tol 6tven méterig teszi lehetové a térlatast. Nagyobb tdvolsag esetén a
két szem nem lat jobbrdl és balrol érzékelhetd eltérést ilyenkor agyunk kizardlag a dolgok
elhelyezkedési és fedési viszonyait, a targyak ismert méreteit, az arnyékokat, a minket
koriilvevo vilagrol szerzett eldzetes (letarolt) ismereteket feldolgozva hozza 1étre a képet.

Tehat a térlatashoz két kiilonb6zd nézdpont azaz két szem kell. Mi van az egyszemiiekkel ?
Ok nem lathatnak térben? Probaljuk meg, hunyjuk be egyik szemiinket és prébaljunk
megfogni egy kozeli poharat. El6szor mellé nyalunk , de ha fejiinkkel jobbra- balra mozgunk,
akkor a keletkezd kétféle képbdl mar tud agyunk térbeli képet késziteni, tehat a térlatas alapja
a két nézopont.

- ey A sztereo fényképezés alapja, hogy két képet

® ® készitink gy, hogy kozben kamerankat
vizszintesen elmozditjuk a bdazistavolsagnak

’! 1'\ : : megfeleld6  mértékben.  Ehhez  barmilyen

j 1 i N fényképezé jo, még a mobiltelefon is. A
sEem- tenpkdpezsk | , e, , ., , ;o , 1

g ety | j renoete bazistavolsag j6 megvalasztasaval elérhetd, hogy

tavoli targyak is térben lathatdak legyenek. Itt
kozelinél a bazistavolsagot tiikkrok segitségével
par milliméterre allitjuk (késobbi cikkben irok
rola), mig tavoli képekhez 50 m — 100 m tavolsag sziikséges, illetve irfotoknal tobb 10 km —
es tavolsag is eléfordul.

O o i m az altalunk térben nem lathato tal kozeli, vagy tal
sTamink

A fotokbol az egyik lehetséges térbeli megjelenités modja (ezt
ismertetem) az anaglif (szinparos) technika. Ennek lényege,
hogy a baloldali és a jobboldali képet egymasra vetitjiik, de
kiilonbozo szinnel, pl. egyik oldal lehet piros, a masik meg
ennek komplementere, kékeszold, azaz cian.

A nézdk ugyanilyen szemiiveget viselve biztositjak, hogy a
megfeleld szembe csak a megfeleld informacio jusson.

Ezutin a GIMP ikonra kattintva megnyitjuk a programot magyar nyelven, majd a
MEGNYITAS meniipontot vélasztva megnyitom a kivant képet (esetiinkben a sajat fotomat a
jogdijak elkeriilése végett). Ez lesz a baloldali kép, majd meg kell nyitni a jobboldali képet.
Esetlinkben csalunk, megmutatom, hogy ugyanazon kép esetén is miikddik a sztereo hatds
csak nem olyan jol. Ezért én most masodik képnek is ugyanazt nyitom meg.Fontos, hogy a
képek RGB modban legyenek, mert a szinsziirést csak igy tudjuk megoldani.

Valasszuk az elsé képet, majd jeloljiik ki a teljes képet (CTRL+A). Menjiink a Csatorna
meniibe és eldszor kattintsunk a "Blue" = kék csatornara (csak ez marad kék).
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A Csatorna(Channels) meniiben kattintsunk a "Red" =vords csatornara, hogy csak az legyen
aktiv, majd illessziik be a vagolaprol az el6z6 képet (CTRLAV).

Most valasszuk az eszkoztarrol (bal oldal) a Mozgatdé eszkozt (harmadik sor masodik-
négyiranyu nyil).

Ezzel mozgatva a képet latjuk szines szemiivegen keresztil a lehetdségeket. Amikor
megfeleld, akkor CTRL+D, majd MENTES.

Most megmutatom az eredeti képet, egy kicsit eltolt képet és a nagyon eltolt képet, valamint
egy tényleg két oldalrol fényképezett kezeket.

N3 & ;
Lathatoak a kiilonbségek, de egy fotd esetén is lathatd azért a sztereo hatas és "szegény ember
vizzel {6z".



